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iPhone SDK, Google Android, Flash Lite & Co

versprechen bessere mobile Applikationen. Wir

— ry ok’ berichten, was heute und in naher Zukunft
moglichist, und stellen innovative Projekte vor

lle 2.0

Fotoapplikation fiiriPhone

und iPod touch
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M Der Multimediadesigner und Foto-
T graf Phil Lu aus San Diego prasentiert
= unter www.genoco.com seine Vision
fiir iPhone-Applikationen. Seine Ent-
wiirfe zeigen nicht nur, wie elegant
Tools auf dem Touchscreen aussehen
kénnen, sondern auch, dass sie praxis- G
tauglich sind. Sein jingster Wurf, das
o e S e O e iy Tool Transfer, soll Fotografen durch die
) drahtlose Kommunikation zwischen
Kamera und Computer die Arbeit er-
leichtern. ,Die Hauptfunktion besteht
darin, Bilder zwischen verschiedenen
Speichermedien ohne USB-Kabel zu
versenden. Dazu wird die Kamera in
ein WLAN-Netz eingebunden, sodass
~ : jedes Gerat oder jeder Computer im -
| - Netzwerk eine Verbindung aufbauen [

~am— kann“, erl.dért der Desi'gner. ;
Derzeit befindet sich das Projekt
noch im Prototypen-Zustand, doch Phil
Lu will Transfer bald fiir iPhone und
iPod touch umsetzen. ,Diese Plattform
ist noch relativ neu fiir mich, aber ich
mag die Moglichkeiten, die dasiPhone

Interfacedesignern bietet.“
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Die iPhone-Applikation Transfer soll

F fen die Aufi Speic .

und Vorschau von Bildern erleichtern B







